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I n t e r e s e s

I d i o m a s

Mi carrera empezó hace más de 10 años, especializándome en el diseño de interfaces de 
usuario. Hoy soy experto en gestión de proyectos digitales, apoyando todo el ciclo de vida 
del producto, desde el desarrollo de la idea inicial y su estrategia hasta la concepción de 
iteraciones que permitan optimizar al máximo el producto. 



Mi objetivo principal es mejorar los procesos y las conversiones para conseguir los objetivos 
estratégicos marcados. Utilizo tanto los datos disponibles de cada proyecto, como mi propia 
experiencia, optimizando los recursos y potenciando las capacidades de cada equipo.
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D i s e ñ a d o r  U X / U I 2 0 2 2 - 2 0 2 3

G a m e st r y  E s p o rts  S . L .  B a r c e lo n a .

Startup de Barcelona centra en la creación de contenido para las generaciones X y Z. 
En este período realice la migración a figma, estudios de usuarios y rediseño de la 
plataforma así como la creación y mantenimiento de la librería de componentes.

P r o d u c t  d e s i g n e r  &   M a n ag e r  W e b 3 2 0 2 3 - 2 0 2 5

I z e rt i s  S . A  M a d r i d .

Conceptualización y gestión de proyectos de Web 3 e inteligencia artificial, desde la 
idea inicial pasando por todas las etapas del producto, investigación de usuarios, 
concepts de diseño, sistemas de diseño, arte final y ejecución de los proyectos.

F o u n d e r ,  Wo r d p r e s s  D e v e lo p e r 2 0 2 0 - 2 0 2 1
A Z w e b .  R e m oto.

AZweb es un proyecto que surgió al inicio de la pandemia para ayudar a las pequeñas 
empresas a tener presencia online y para que pudieran continuar con su trabajo, Un 
pequeño equipo de personas diseñamos y lanzamos unas 35 páginas webs.

D i s e ñ a d o r  U X / U I  y  P r o d u c t  M a n ag e r 2 0 1 1 - 2 0 2 0
F r e e la n c e  /  A u tó n o m o.  R e m oto.

Desarrollo, diseño y gestión de proyectos digitales, como freelance, para empresas 
nacionales e internacionales (Apps, webs, CRM, juegos y aplicaciones nativas) y para 
sectores muy diferentes: Logística, e-commerce, marketing, finanzas, entretenimientos, 
social media, educación y medicina.

F o u n d e r  &  P r o d u c t  M a n ag e r 2 0 1 6 - 2 0 1 9
P layg ra m  G a m e s  S L .  Va l e n c i a .

Producción, gestión y lanzamiento de los videojuegos para móvil de Pirate Match 
Adventure y Monster Mansion Blast. Gestión de proyectos, rondas de financiación, 
contratos, negociación con terceros y gestión con la Administración Pública.

P r o f e s o r  d e  m a st e r ,  U X / U I 2 0 1 6 - 2 0 1 7
K e e p co d i n g  E s pa ñ a  S . L .U .  M a d r i d.

Preparación de clases, temario y enseñanza para los alumnos del master “KeepCoding 
Full Stack Web Development Bootcamp I & II”

D i s e ñ a d o r  U X / U I  y  P r o d u c t  M a n ag e r 2 0 2 0 - 2 0 2 3
R e t h i n k  M a r k e n t i n g  S . L .  Va l e n c i a .

Rethink es una empresa de marketing y comunicación que trabaja para terceras 
empresas desarrollando y lanzado productos digitales. En esta etapa desarrollé y 
gestioné de proyectos digitales para diferentes clientes. 

AND MORE

E D U CAC I Ó N

AND MORE

L i c e n c i a d o  e n  B e l l a s  A rt e s 2 0 0 5 - 2 0 1 0

U n i v e r s i da d  P o l i t é c n i ca  d e  Va l e n c i a ,  U P V

B e c a  S é n e c a  y  S i g u e  e n  l a  U B 2 0 0 9 - 2 0 1 0
U n i v e r s i da d  d e  B a r c e lo n a .

Rama de instalaciones interactivas, fotografía digital y desarrollo web.

B e c a  P r o m o e  e n  l a  U D E M 2 0 0 8 - 2 0 0 9
U n i v e r s i da d  d e  M o n t e r r e y ,  M é x i co.

Rama de Diseño en automotiz (interior y exterior) y mobiliario (urbano).

B e c a  E ra s m u s  e n  E co l e  
d e s  B ea u x-A rts

2 0 0 7 - 2 0 0 8

R e n n e s ,  F ra n c i a .

Rama de Diseño editorial y gráfico.

UX/UI Design systems Research

Test A/B Experiencia de usuario

Diseño interfaces Entrevistas a usuarios

Estudio de datos Design thinking

Scrum Lean UX Kanban

Design Sprint Resultados de KPI´s

Escucha activa Empatía Liderazgo

Humildad Presentación Adaptación

Toma de desicisiones Autoaprendizaje

Retroalimentación constructiva

Saber el valor comercial del negocio

Figma Sketch Photoshop

Illustrator Indesign Midjourney

Wordpress Elementor Bootstrap

Tailwind CSS Framer Jira Trello

Clickup Notion Clarity

Microsoft teams Google analytics

Slack Amplitude Confuence

Flurry ChatGPT Microsoft Copilot

Runway

Español - Nativo

Catalán - Intermedio B2

Inglés - Intermedio B2

Francés - Básico A2

Videojuegos Conciertos/festivales

Cómics Numismática Historia

Exposiciones de arte BBQ al aire libre

Cocina Jardinería Economía Cine

Especialidad de diseño, instalaciones interactivas y gestión de proyectos artísticos. 
Nota media de 9,2/10.


